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OYEZ, OYEZ, VOYAGEURS ET DEVOREURS D’HISTOIRES !

PREPAREZ VOS TAPIS VOLANTS, VOS BOUSSOLES ET VOS TASSES DE
THE : LE GRAND LIVRE DES AVENTURES EST OUVERT !

Aprés avoir rangé leurs couronnes dorées et leurs sceptres au placard de I'histoire la semaine derniére, nos aventuriers ont officiellement plié
bagage | Cette semaine, le centre de loisirs s’est transformé en un gigantesque navire a destination des contes des quatre coins de la planéte !
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LES CHRONIQUES DU MONDE :

Les P'tits Globe-Trotters(3-5 ans) :

Nos petits voyageurs ont eu un emploi du temps digne des plus
grands explorateurs. Leurs petites mains créatives n'ont pas arrété une
seconde ! Coté ateliers manuels, ils ont commencé par fabriquer leurs
propres maracas pour donner le rythme a leur voyage, avant de
confectionner de magnifiques éventails pour se rafraichir en
traversant les déserts imagineries. Ils ont ensuite voyagé jusqu'en
Egyptc en donnant vie a un petit Noun (le célebre hippopotame bleu),
juste apres avoir écouté ses aventures racontées en kamishibai avec des
yeux grands ouverts. L'expédition artistique a continué avec une
séance de peinture au pochoir aux chaudes couleurs de l’Afrique, un
trés beau collage illustrant le conte de "La Princesse au petit pois”, et
une expérience magique avec un encrage de méduse en sel qui a fait
son petit effet !

Mais il n'y a pas que l'art dans la vie des aventuriers, il faut aussi de
I'action ! Les enfants se sont dépensés lors de jeux sportifs.

Le Repaire des Aventuriers (6-8 ans) :

Pour notre groupe des 6-8 ans, cette semaine a rimé avec
grand air et créativité débordante. Profitant du beau
temps, ils ont passé beaucoup de temps dehors pour
courir, jouer et relever les défis des différents continents.
Leurs ateliers manuels les ont emmenés aux quatre
coins du globe : ils ont modelé d'adorables petits chats
en carton et en laine, fabriqué de mystérieux masques
de renards (en écho au renard sacré), et forgé des torches
pour éclairer leurs expéditions. Tls ont également uni
leurs forces pour ériger un magniﬁquc totem collectif,
symbole de la cohésion de leur tribu. Tout comme les
plus petits, ils ont été fascinés par la lecture offerte du
kamishibai et se sont empressés de fabriquer, eux aussi,
leur propre petit Noun en volume !

L'Union fait la Force : Les Grands Jeux Inter-Groupes

Le grand frisson de la semaine a sans aucun doute été la
grande alliance entre les petits et les moyens autour de
deux moments forts :

e LeTJeude la Sardine : Un grand moment de
complicité et de fous rires partagés en extérieur.

e La Mission Safari : Un grand jeu captivant fagon
Escape Game. Réunis en équipes de choc, nos petits
et moyens détectives ont difaire chauffer leurs
méninges pour résoudre les énigmes, traquer les
animaux de la savane et accomplir leur mission
historique avec brio ! Autant vous dire qu'apres de
telles émotions, le retour au calme a été immeédiat.
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NOS DOMPTEURS DE MOTS A
VILLERS-COTTERETS !

Ce jeudi, nos intrépides globe-trotters ont troqué la boussole
contre le dictionnaire pour mettre le cap sur la prestigieuse
Cité internationale de la langue frangaise. Armés de pieds
solidement attachés pour arpenter les couloirs du chateau,
nos aventuriers se sont divisés en deux équipes de choc:

La Guilde des Petits-Moyens (7 ans et moins) : Apreés s'étre
fait conter les secrets du parcours permanent, ils ont
courageusement affronté les bétes sauvages de l'alphabet
dans I'espace interactif Mobile-Mots.

La Guilde des Grands (8 ans et plus) : ®e leur coté, les ainés,
aprés avoir visité le parcours permanent, ont Voyagé a travers
le temps avec l’exposition La Bibliomule de Cordoue (promis,
la mule n'a mordu personne). Pour clore leur quéte, ils se sont
initiés a I'art de la linogravure.

Une journée magique ou les mots ont pris vie.. méme s,
soyons honnétes, le mot qui a suscité le plus d’enthousiasme
a l'unanimité est resté le mot : "PIQUE-NIQUE" !



Le onjon des Sages et des Mythes (9-14 ans):

®u coté des grands, la créativité a atteint des La: Vei.llée Murder Pa-r tly Les cuisines du monde

sommets cette semaine, oscillant entre mythes
anciens et cultures urbaines. En véritables
artistes polyvalents, ils ont commencé par penser
et écrire leur propre rap, prouvant que la languc
frangaise se manie aussi trés bien en musique !
Toujours dans le théeme du voyage des mots, ils
se sont initiés a la calligraphie en apprenant a
écrire leur prénom en arabe, une superbe
immersion dans les écritures du monde.
L’cxploration artistique s'est poursuivie avec un
travail de composition minutieux pour un
collage sur le célebre conte des "Musiciens de
Bréme”, avant de passer a la création de cartes
personnalisées de héros mythologiques.

Mais qui dit grands dit aussi gourmandise et

action ! Les ados ont enfilé leur toque de chef La semaine s'est prolongée mystérieusement a la nuit tombée... Nos apprentis

pour un atelier cuisine ou ils ont confectionné détectives ont dii enfiler leurs imperméables pour résoudre un terrible mystere Sty

de délicieuses roses des sables (qui ont lors d'une Murder Party spéciale Contes du monde ! Un crime a ét€ commis 2

mystérieusement disparu dans les estomacs a au pays des histoires, et le coupable s’était gliss€ parmi les personnages L

I'heure du gotter). célebres. Entre interrogatoires serrés, fausses pistes et décodage d'indices a la . 3
lampe torche, la vérité a fini par éclater. Une veillée frissonnante et pleine de Le gmupe deS 9 14 ansen plem

Coté action, ils se sont creusé les méninges lors
d'un Escape Game trépidant sur le theme d'Alice

rires, digne des plus grands polars ! ateher Cl]lS]Ile

au pays des merveilles, avant de laisser tomber le
sérieux pour participer, €ux aussl, a une panie
endiablée du jeu de la sardine !

Le voyage ne s’arréte pas aux portes du centre de loisirs ! Nous rappelons aux
familles que nos valisettes thématiques sont disponibles a I'emprunt par les
familles. Remplies de livres et de jeux, elles sont parfaites pour prolonger

I'aventure a la maison et partager un moment d'évasion en famille.
N'hésitez pas a solliciter I’équipe d’animation pour repartir avec votre bagage
& d'histoires sous le bras ! %

Le grand retour des valisettes Un Monde alire:les kamishibai

Cette semaine, les contes ont pris vie
d’une maniere bien particuliere grace
a l'art traditionnel du Kamishibai !

Cachés derriere ce petit théatre en
bois ambulant venu tout droit du
Japon, nos animateurs, ainsi que nos
grands, ont fait défiler des planches
illustrées pour conter des histoires

Voici Thoroscope officiel (et absolument pas certifie par la

science) de la semaine au centre de loisirs. Que vous reéservent

les astres ?

e Bélier @ : Vos compétences en safari sont au top, mais crier "J'ai trouvé !" pendant le jeu

de la sardine va ruiner votre cachette.

e Taureau (2) : Les astres prédisent une disparition suspecte et ultra-rapide des roses des
sables des que I'animateur tournera le dos.

e Gémeaux ) : Si un lapin blanc vous demande I’heure dans les couloirs de Villers-
Cotteréts, ne le suivez pas, le bus n'attend pas !

e Cancer : Climat idéal pour écrire votre prénom en arabe sans transformer vos mains
(et la table) en ceuvre d'art monochrome.

e Lion : C'est le moment d'impressionner le Chapelier Fou : vous allez rugir de plaisir
en buvant votre thé a 16h tapantes.

e Vierge () : Grand succés dans le pliage de votre éventail, 2 condition de ne pas vous en
servir pour faire décoller le Noun en carton.

e Balance @) : Vos pieds ont survécu aux pavés du chéteau ; vous avez désormais la force

nécessaire pour fuir le rangement des pinceaux.
e Scorpion @ : Vous allez briller en linogravure, méme si vous allez garder de I'encre sur
les doigts jusqu'a la Semaine 4.

e Sagittaire € : Neptune protége votre méduse en sel, mais n'essayez pas de saler le pique-

nique du midi avec.
e Capricorne (® : Votre patience sera mise a rude épreuve par un fil de laine emmélé
autour d'un petit chat en carton.

e Verseau &) : Vous allez développer une force digne des héros mythologiques grecs pour

porter votre sac a dos rempli de chefs-d'ceuvre.
e Poissons €) : Vous nagerez en plein bonheur le mercredi en trouvant (enfin !) oll se
cache la Petite Sirene au fond de 1'océan.

fascinantes aux enfants. Les yeux
écarquillés et les oreilles grandes
ouvertes, les jeunes spectateurs se
sont laissé€ transporter dans des récits
lointains, rythmés par le glissement
des images. Un moment calme,
poétique et magique, qui a fait
voyager l’imagination de tout le
centre !

S$A TREVE DU WEEK-END EST DECRETEE. QUE CHAQUE VOYAGEUR REGAGNE SES TERRES POUR REPOSER
SES PIEDS D'EXPLORATEUR ET LAVER SES TUNIQUES DE GLOBE-TROTTER (IL PARAIT QUE L'ENCRE
MAGIQUE ET LA PEINTURE DU SAFARI SONT TENACES) !

‘PREPAREZ VOS BOUSSOLES ET VOS TAPIS VOLANTS POUR DE NOUVELLES AVENTURES DES LUNDI !
_BIGNE AVEC NOTRE PLUS BELLE PLUME MAGIQUE : §A GUILDE DES ANIMATEURS

(Gardiens en chef du grimoire, Dompteurs de mini-sardines et ®istributeurs officiels de roses des
sables)




	L'Union fait la Force : Les Grands Jeux Inter-Groupes
	La veillée Murder Party
	La semaine s'est prolongée mystérieusement à la nuit tombée... Nos apprentis détectives ont dû enfiler leurs imperméables pour résoudre un terrible mystère lors d'une Murder Party spéciale Contes du monde ! Un crime a été commis au pays des histoires, et le coupable s’était glissé parmi les personnages célèbres. Entre interrogatoires serrés, fausses pistes et décodage d'indices à la lampe torche, la vérité a fini par éclater. Une veillée frissonnante et pleine de rires, digne des plus grands polars !
	Les cuisines du monde
	Le groupe des 9-14 ans en plein atelier cuisine
	Le Donjon des Sages et des Mythes  (9-14 ans):  Du côté des grands, la créativité a atteint des sommets cette semaine, oscillant entre mythes anciens et cultures urbaines. En véritables artistes polyvalents, ils ont commencé par penser et écrire leur propre rap, prouvant que la langue française se manie aussi très bien en musique ! Toujours dans le thème du voyage des mots, ils se sont initiés à la calligraphie en apprenant à écrire leur prénom en arabe, une superbe immersion dans les écritures du monde. L'exploration artistique s'est poursuivie avec un travail de composition minutieux pour un collage sur le célèbre conte des "Musiciens de Brême", avant de passer à la création de cartes personnalisées de héros mythologiques.
	Mais qui dit grands dit aussi gourmandise et action ! Les ados ont enfilé leur toque de chef pour un atelier cuisine où ils ont confectionné de délicieuses roses des sables (qui ont mystérieusement disparu dans les estomacs à l'heure du goûter).
	Côté action, ils se sont creusé les méninges lors d'un Escape Game trépidant sur le thème d'Alice au pays des merveilles, avant de laisser tomber le sérieux pour participer, eux aussi, à une partie endiablée du jeu de la sardine !


	Le grand retour des valisettes
	Un Monde à lire : les kamishibaï
	Cette semaine, les contes ont pris vie d’une manière bien particulière grâce à l'art traditionnel du Kamishibaï !
	Cachés derrière ce petit théâtre en bois ambulant venu tout droit du Japon, nos animateurs, ainsi que nos grands, ont fait défiler des planches illustrées pour conter des histoires fascinantes aux enfants. Les yeux écarquillés et les oreilles grandes ouvertes, les jeunes spectateurs se sont laissé transporter dans des récits lointains, rythmés par le glissement des images. Un moment calme, poétique et magique, qui a fait voyager l’imagination de tout le centre !
	Le voyage ne s’arrête pas aux portes du centre de loisirs ! Nous rappelons aux familles que nos valisettes thématiques sont disponibles à l'emprunt par les familles. Remplies de livres  et de jeux, elles sont parfaites pour prolonger l'aventure à la maison et partager un moment d'évasion en famille.  N'hésitez pas à solliciter l’équipe d’animation pour repartir avec votre bagage d'histoires sous le bras !
	Voici l’horoscope officiel (et absolument pas certifié par la science) de la semaine au centre de loisirs. Que vous réservent les astres ?
	LLa trêve du week-end est décrétée. Que chaque voyageur regagne ses terres pour reposer ses pieds d'explorateur et laver ses tuniques de globe-trotter (il paraît que l'encre magique et la peinture du safari sont tenaces) !
	Préparez vos boussoles et vos tapis volants pour de nouvelles aventures dès lundi !
	Signé avec notre plus belle plume magique : La Guilde des Animateurs (Gardiens en chef du grimoire, Dompteurs de mini-sardines et Distributeurs officiels de roses des sables)




